
Regeln (?!)
Beitrag von „Matt Suchard“ vom 21. Februar 2008, 14:00

Zitat von Faantir Gried 

Ich dachte eigentlich, ich hätte das schon hinreichend dargestellt.

Fakt 1: Futuna passt weder kulturell noch klimatisch zu seinen Nachbarn
Fakt 2: Futuna konzentriert sich zum größten Teil auf regionale Themen/Problematiken
im nachbarschaftlichen Bereich
Fakt 3: Futuna hat jahrelang unter diesen Voraussetzungen simuliert und dies sind
unumstritten Teile der Simulation, die genau auf dieser Position Futunas aufbauen
Fakt 4: Bei einen neuen Karte nach klimatischen und kulturellen Vorgaben würde
Futuna nichts außer Klima und Kultur bleiben.

Ich persönlich mag es nicht, wenn Ausgestaltung vernichtet wird.

Na kulturellen Vorgaben soll es doch gar nicht gehen. Wo es sich ergibt: schön, wo nicht, da
nicht. Aus! Basta! Punkt! Oder habe ich das falsch verstanden?

Und zum Klima. Ich weiß ja nicht genau, wie die Klimabedingungen bei euch da oben sind, aber
z.B. eine Wüstenlandschaft, was ja Futuna m.W.n. ist, kann auch in direkter Nähe zu
gemäßigten Regionen liegen. Dafür gibt es sogar RL - Beispiele, wie Kalifornien bzw. der
Südwesten der USA.

Wie Shana Jefferson schon gesagt hat, sind die Klimazonen ja auch z.B von topografischn
Gegebenheiten oder auch Winden abhängig. Sowas lässt sich doch immer begründen. GERADE
wo wir in der Virtualität sind und uns auch mal eine Begründung aus den Fingern saugen
können.

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/961-regeln/&postID=22972#post22972

https://www.mn-marktplatz.de/wcf/index.php?page=Thread&amp;postID=22958#post22958
https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/961-regeln/&postID=22972#post22972

