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Zitat von Ryan Payne 

So nett der Vorschlag doch gemeint ist, scheint er mir jedoch etwas abenteuerlich. Wie
erklärt man sich denn einen schwindelerregenden Zuwachs von 1 Million Bürger nur
weil ein Spieler dazu gekommen ist? Nein, damit das Konzil eine Form annimmt wie wir
als Erschaffer es wünschen... sind die oben genannten Zahlen entsprechend gedacht.

Ich wünsche Deiner / Eurer M.N. aber ebenfalls alles gute 

Eine ernste frage ein dito antwort
Wenn ein spieler dazu kumt zieht man die einwohner zahl nicht ruckartig herrauf sonder läst sie
in kleinere schritten steigen .
Imigrations wellen sint auch nicht ausergewöhnlich man kan sich allerhande lösungen
bedenken.
Es ist nur ausser proportionäl wenn in ein staat wo 30 oder 40 aktiev sint nur 5.000.000 wohnen
und in ein mit 6 spieler 100.000.000 aber naturlich steht es den Spiellleitüng eines forum
VÖLLIG frei nach lust und laune zu simulieren!
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