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Zitat von Eirik IX. 

Da ich Orwells Roman wirklich klasse fand (die Handlung weniger, eher das
beschriebene System), finde ich das Projekt verdammt interessant.
Viel Glück bei der Umsetzung!

Gruß
Eirik

Danke.
Natürlich muss ich gewisse Kompromisse machen, um die Spielbalance zu wahren oder Löcher
im System zu stopfen. Deshalb nehme ich mir auch mehr Zeit.
Ein Problem war z.B. der ständige Kriegsgegner. Ich kann schlecht drei MN gleichzeitig eröffnen,
jedenfalls am Anfang. Es wurde deshalb auf einen dauernden Kriegsgegner gekürzt. Weiterhin
hat dieser Gegner nicht das gleiche System wie Ozeanien, so dass Ozeanien wirklich um sein
(Über)leben (des Systems) kämpfen muss und nicht die momentane Situation alleine erhalten
muss.

Ich bin übrigens ein Freund der Ironie, wie man es schon an meinem Namen sehen kann.
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