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Zitat von Wolfram Lande 

Deutschland? Das artet dann aber mit dutzenden von Staaten echt in Arbeit aus.

Man muß wohl nicht alle Deutschen Staaten simulieren und es hat den Vorteil, daß endlich mal
jeder Spieler ein eigenes Territorium haben darf und wenn es nur drei Dörfer sind  Aus der
Perspektive gesehen, hat die simulation große Aussicht auf Erfolg. Auch Fehden, an den
Pranger stellen und vieles mehr wären eigentlich recht nett zu simulieren.
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