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Daß die MN-Welt die unfreundlichste Community im Netz ist, dürfte kein Geheimnis sein. Ich
glaube, ich habe den Grund dafür gefunden: Die Kartenorganisationen.

Meiner Meinung nach liegt das ganze Übel der MN-Welt an der Existenz
von Kartenorganisationen. Dabei meine ich nicht einmal den GF-OIK Krieg, der immer wieder zu
Verbalschlachten führt. Ist man nirgendwo drauf, wird man i.d.R. nicht
anerkannt, findet schwerer Handels-, Diplomatie- ode rKonfliktpartner. Ist man drauf, steht man
vor dem Problem, mit 10 oder 20
MN-Spielen unter einen Hut kommen zu wollen, die evtl. ganz anders ausgerichtet sind. Dabei
merkt man, daß
andere MN ganz andere Spielauffassungen haben. Zum Streit kommt es ja fast immer genau
dann, wenn irgendwer irgendwem vorschreiben will, wie eine MN zu simulieren sei. Durch die
Karte ist man
aber irgendwie zur Kooperation gezwungen. Beispielsweise wollen die einen eine realistische
Karte und legen ihre Grundhaltung in jeden Beitrag, die anderen wollen lieber utopisches und
lassen auch dies immer durchklingen. Gäbe es keine Karten, müßte auch nichts durchgedrückt
werden. Da würde dann bei einer MN, die einem nicht paßt, nicht gleich aus Verlustängsten
heraus scharf geschossen werden. Eine "unpassende" Sim würde dann ja nicht stören, man
würde vielleicht ablästern, aber es würde weniger Kämpfe geben. Es würden sich nur
diplomatische Grüppchen bilden und mit inkompatiblen Staaten käme man wenig in Kontakt.
Doch da man die Kartenorganisation und deren Staaten darauf genau nach seinen
Vorstellungen realisieren möchte, kommt es immer wieder zum Beschuß solcher MNs, die der
eigenen Sim nicht entsprechen. Und da sich vor allem die MN-Betreiber und Meinungsführer in
den Kartenorganisationen tummeln, strahlt das natürlich auf viele Bürger aus. Die GF Staaten
haben ihre Lösung dafür zu finden, die da heißt, sich abzuschotten und sich ein paar wenigen
Leuten zu unterwerfen. Doch besteht die GF ja nur aus zei drei aktiven Nationen, die anderen
sind mehr oder weniger NID-Klone, die mit sich selbst diplomatisieren (*so, wieder ein Schlag
gegen meine Simvorstellung lol *so*). Soweit meine mehr oder weniger ernst gemeinten
Spontananalyse. Ich bin jedenfalls der Auffassung, würde man die Kartenorganisationen von
heute auf morgen auflösen, wäre der Umgang in den MN weit friedlicher.

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/656-die-karte-ist-an-allem-schuld/&postID=14686#post14686

https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/656-die-karte-ist-an-allem-schuld/&postID=14686#post14686

