
back to the roots
Beitrag von „General Zorc“ vom 3. Oktober 2007, 23:58

Also möchte ich auf den Anfangspost antworten.

1. Simon und Simoff muss in MNs getrennt werden.
Viele hier vertreten doch gerade in den MNs Ansichten und Meinungen, die sie im RL nicht
vertreten.
Wer diese Trennung nicht will sollte lieber zu irgendwelchen Politikforen etc gehen.

2. Die MNs leben davon, das irgendjemand mal was plant und ausgestaltet. Würden alle nur
dasitzen und warten bis mal was passiert, waären die MNs tot.

3. Mns sind RPGs ( siehe Punkt 1).
- Man übernimmt eine Rolle, die man im RL nicht inne hat und agiert wie diese fiktive Person.
- Die MNs sind fiktiv!
Desweiteren benötigt ein gutes Rollenspiel gerade keine Spielleitung. Eine Spielleitung wird erst
benötigt, wenn man sich sonst nicht einigen kann.
Das es zu unrealen Ereignisse kommt, ist einmal der Sinn der MNs und macht deren Reiz aus;
auf der anderen Seite wird niemand gezwungen die Sim von Staat xyz auch anzunehmen und
darauf zureagieren. Jeder kann hier in seinem eigenem Forum bleiben und Isolationspolitik
betreiben.

4. Wenn wir die kulturelle Ausgestaltung weglassen, dann können wir uns auch die
verschiedenen Foren ersparen( Siehe s.o)

5. Auch Parlamentsdiskussionen über Radwege gehören zur Ausgestaltung einer MN. Wenn die
spieler Spass daran haben, wer sollte es ihnen verbieten.
Jede MN legt halt andere Schwerpunkte. Wenn du also lieber Haushaltsdebatten führstdann
mach das. Keiner wird dich aufhalten.

Dann kurz zur Einhaltlichen Kriegs und Wirtschaftssim:
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1. Krieg:
Wenn man viel Energie in die Ausgestaltung des eigenen Militärs legt und sich da Mühe macht,
dann sollte man auch nicht gerade Krieg gegen MNs führen, die vll andere Schwerpunkte
haben. Als Kriegslord von Aquila kann ich dazu nur folgendes sagen:
sollte irgend eine Mn derzeit auf die Idee kommen gegen Aquila Krieg zu führen, dann wird
Aquila auch nur googlen und irgendwelche Kriegsbilder etc ohne Ausgestaltung aus dem Netz
ziehen. Warum? Weil wir halt keinen Krieg derzeit simulieren wollen.

2. Wirtschaft:
Für Eine Weltwirtschaft und eine daraus führende Verteilung der weltweiten Rochstoffe und
Ressourcen würde man auch wieder, wie bei einer einheitlichen Kriegsimulation, eine
übergeordnete Spielleitung benötigen, die die Startressourcen verteilt und deren Handel
überwacht, den Verbrauch etc pp.
Das ganze würde irgendwann dann den Charakter einer MN verlieren und in einem
Browsergame enden.
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