
Zufallesentscheidung
Beitrag von „Saeed Habib“ vom 15. September 2007, 17:32

Das mit den Zufallsgenerator wird in dem FMSC realisiert, wodurch gelbe und rote Karten,
sowie Verletzungen bestimmt werden. Aber rein für die Berechnung des Spielergebnisses finde
ich das nicht gut.
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