
10 Regeln für den Arkadienreisenden
Beitrag von „Faantir Gried“ vom 3. September 2007, 10:23

Ah, deswegen hast du gerade völlig blödsinnig und ohne Hintergrundwissen Futuna in Sabisko
runtergemacht, ich verstehe.

Zum Thema: Sollten wir uns je mit Arkadien befassen müssen, schicken wir Galash. Wenn das
Land danach noch existiert, ist es nähere Betrachtung wert. (Galash ist die treibende Macht
hinter Totenwald  )
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