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Hinzu kommt aber auch, daß man freilich nicht wissen kann, wie lange man Spaß an seiner MN
hat. Möglicherweise reizt sie einen nach 14 Tagen schon nicht mehr. Das kann man erst wissen,
wenn mans probiert hat. Wenn sie dann nicht mehr reizt und kein Nachfolger da ist, warum sie
weiterführen? Meiner Meinung nach hat eine MN dann auch als 1-Mann-Staat gute Chancen,
wenn einem die darin geführte ID Spaß macht. Dann hat man nämlich auch Lust, Außenpolitik
zu treiben und zieht seinen Spielspaß nicht nur aus der Nation als solche. Einfach, weil man
dem Treiben seiner ID gern zusieht. Bastelt man sich irgend einen König oder Präsidenten, nur,
um mal Präsident zu sein oder nur, damit der Staat einen Vorstand hat, ohne Spaß an den
Charakterzügen zu finden, ist es recht schwer, die Durststrecke der ersten Monate
durchzustehen, die ein Staat immer zu bewältigen hat.
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