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Zitat 

Original von James Blowhand

Aha, also mehr ein RPG ? Was ist dann das besondere an euch ? Also was soll neue
Spieler anziehen ?
Ein Rollenspiel, daß die Realität 1:1 kopiert, ist nicht gerade attraktiv, da kann ich auch
auf die Straße gehen, brauch kein RPG.

Muss nicht sein: Richtig aufgezogen (und derzeit sieht es schon WESENTLICH besser aus als
zum Zeitpunkt als der Thread eröffnet wurde) Kann das sogar Spaß machen (Auf diesem Weg
hab ich nebenbei bemerkt zu den MN s gefunden). Wichtig ist hier allderdings eine große aktive
Userzahl, sonst langweilt es schnell

Unglücklich war der Zeitpunkt der Threaderöffnung, es wäre besser gewesen, zu Fragen " Ich
starte hier ein neues Projekt, brauche aber Hilfe", dann wären vielleicht einige hier vllt. etwas
weniger geifernd gewesen

Und noch eine Bemerkung: Ich würde die Politikthreads dann weitgehend rausnehmen, und
mehr auf die Themen setzen, die im Alltag häufiger vorkommen.

Ich wünsche dem Projekt auf jeden Fall viel Glück

1https://www.mn-marktplatz.de/index.php?thread/498-neuer-staat-pandaland/&postID=11518#post11518
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