Wie realistisch durfen MNs sein.

Beitrag von ,Nr.1“ vom 6. Juni 2007, 10:06

Was wuirde denn passieren? |hr wirdet es als nicht geschehen abtun. bei uns wollten
Terroristenspieler auch schon Nuklearsprengsatze in der Hauptstadt zinden. Ich habe denen
einfach gesagt, da8 die dann Macht meiner Administratoritat eine Fehlziindung haben werden.
Das meine ich damit, wenn ich sage, es gibt stref3freiere Mittel als permanent anderen
vorzuhalten, was sie dirfen und was nicht.

Unsere Weltraumbombe war nie geplant, gezlindet zu werden. Das ware namlich eine Aktion
gewesen, auf die keiner eingegangen ware. Wir wulSten, sie wlrde verhindert, aber es ware
sehr dadmlich gewesen, das schon vorher hinauszuposaunen.

Zitat

Original von José Maria Tioxalaj
Simoff ist jedes Millisievert durch Atombomben oder Atomkraftwerke, ebenfalls nicht
tolerierbar.

Als wenn hier irgendwer Simoff Nukleareinschlage gut findet. Dall hier manche Charaktere
spielen, die andere Einstellungen als die Realperson dahinter haben, hatte sich doch eigentlich
schon rumsprechen missen.
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