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Die Komplexität internationaler Konflikte überfordert viele. Das meine ich auch nicht wertend.
Man muß mehr Zeit als sonst investieren, jede Entscheidung muß abgewogen und diskutiert
werden. Der normale Tagesablauf kommt durcheinander. Wenn man dann noch
Kriegsspielgegner ist, ist wegen fehlender Motivation alles doppelt anstrengend. Daher habe ich
nichts gegen Staaten, die sich ausklinken, nur gegen die meinung, man müsse Konflikte so
simsen, daß man keine anderen Staaten beeinflußt. Wer auf die Karte will, weiß vorher, daß an
einem dynamischen Weltgeschehen teilnimmt, welches nicht ihm obliegt zu bestimmen.
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